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ЦЕЛЬ ИССЛЕДОВАНИЯ

Разработка процесса проектирования

образовательной технологии с использованием

компьютерной программы



Нормативы и стандарты документации в процессе 

функционирования компьютерной программы 

В рамках стандарта IDEF0 функционального моделирования и

графической нотации, предназначенного для формализации и

описания процесса функционирования разрабатываемых

систем, каждому процессу поставлены в соответствие: а)

входные данные; б) выходные данные; в) нормативы и

стандарты; г) ресурсы, необходимые для протекания данных

процессов.

В качестве нормативов и стандартной документации в процессе 

функционирования компьютерной программы по 

проектированию образовательных технологий выступают:

1) образовательные стандарты организации обучения в вузе, 

обучения робототехнике;

2) требования цифрового общества, государства, рынка труда;

3) стандарты функционирования образовательного 

программного обеспечения.



Структура взаимодействия программы проектирования 

образовательных технологий с внешней средой



Структура компьютерной программы проектирования 

образовательных технологий по робототехнике



Структура компьютерной программы проектирования 

образовательных технологий по робототехнике



Основные элементы сценария:

1. Вход в систему.

2. Создание компетенций, планируемых результатов обучения.

3. Анализ содержания.

4. Связь цель-содержание.

5. Конкретизация целей.

6. Учебная деятельность (последовательность шагов обучения).

7. Учебные проекты.

8. Технологическая карта занятия.



Регистрация пользователей в компьютерной программе



Создание логина и пароля в компьютерной программе



Окно создания и просмотра образовательных технологий в 

компьютерной программе 



Первичные данные



Компетенции, распределенные по уровням Б. Блума



Технологическая карта
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